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Plan zwiedzania:

Sweave, programowanie objasniajace

a automatyczne generowanie kolokwidw.
Graficzne profilowanie kodu.

Atrybuty, czyli jak przypia¢ mu fatke.
Leniwa ewaluacja, zalety bycia leniwym.
Srodowiska i ekosystemy.

Singleton - funkcja, ktéra chciata wiecej.

Jezyk w ktérym *wszystko* jest obiektem.

k.

{ (X
l \E
AL J/ ‘Q)s/\ < /

1/9



Termin literate programing zaproponowat Donald Knuth, autor miedzy innymi
jezyka TEX. Opisuje on filozofie integracji kodu oraz czytelnego opisu kodu.
Jest wiele implementacji tej filozofii, w R najpopularniejsza to Sweave. Plik

Snw zawierajacy kod IATEXjak i wstawki kodu R jest przetwarzany. Kod R jest
wykonywany a wynik wklejany jest zamiast wstawki. Nastepnie plik tex moze
by¢ przetworzony interepreterem IETEX'a.

Typowe zastosowanie Sweave to:

@ Generowanie dokumentacji. Daje pewnos¢,
ze wynik widziany w dokumentacji to doktadnie

wynik wygnerowany przez aktualna wersje R.

Uzywany w winietach.

@ Generowanie raportéw. Pozwala na uzyskanie

petnej automatyzacji generowania raportu

z szablonu. Kod R jest czesto ukrywany.

@ Generowanie kolokwidw i egzamindw.
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Funkcja Rprof() wtacza/wytacza zbieranie informacji o aktualnym stosie
wywotan. Informacje z profilera zapisywane s3 do pliku tekstowego. Mozna je
przedstawi¢ tekstowo z uzyciem funkcji summaryRprof() lub graficznie z
uzyciem pakietu profr.

library(profr)
N <- 500000
df <- data.frame(x=matrix(rnorm(2*N),N,2),y=rnorm(N))
# ten fragment kodu jest profilowany
Rprof ("tmp.txt")
model <- 1m(y~.,data=df)
modelp <- summary(model)
modelp <- predict(model,df)
Rprof ()
# wyswietla wyniki
summaryRprof ("tmp.txt")
plot(parse_rprof ("tmp.txt"))
# usuwa tymczasowy plik
unlink("tmp.txt")




Macierz to wektor z atrybutem dim.

Atrybuty okre$laja jak dany obiekt bedzie interpretowany. Dwu i
wielowymiarowe macierze, tabele, ramki danych, to najczesciej wektory lub listy
z odpowiednimi atrybutami. Obiekty w R moga posiadaé dowolna liczbe
atrybutow.

Najczesciej uzywane atrybuty to:

(*]
(*]

(*]

(*]

x <-

class - wektor okreslajacy klasy S3 obiektu,
comment - opis obiektu,

dim, dimnames, names - wymiary macierzy (macierz moze mie¢ dwa lub
wiecej wymiaréw),

dimnames, names, colnames, rownames - nazwy wymiaréw oraz nazwy
wierszy /kolumn,

levels - stownik pozioméw zmiennej czynnikowe;.

1:12

attr(x,"dim") <- c(3,4)
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Gorliwa ewaluacja polega na tym, ze operator przypisania wyznacza warto$¢
wyrazenia, ktére ma by¢ przypisane w chwili w ktdrej sam jest przetwarzany.

Lewniwa (odroczona) ewaluacja, polega na tym, ze wyznaczenie wartosci
wyrazenia wykonywane jest w chwili gdy uzyty zostanie symbol, do ktérego ta
warto$¢ ma by¢ przypisana. Symbole w ewaluowanym wyrazeniu s3
wyszukiwane w kontekscie/$rodowisku w ktérym dochodzi do ewaluacji.
Odroczona ewaluacja nie gwarantuje, ze wartosciowania wyrazenia. Patrz
ponizszy przyktad.

W R efekt odroczonej ewaluacji mozna uzyskac na kilka sposobéw, np. funkcja
delayedAssign() lub funkcja quote(). Wszystkie argumenty funkgji sa
ewaluowane z opdznieniem.

# bardzo leniwa ewaluacja dla y
f <- function(x,y) x
f(cat("argument 1"), cat("argument 2"))
# jeszcze bardziej leniwa ewaluacja
f <- function(x) cat("Argument:", deparse(substitute(x)))
f(2+x72)
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Obiekty w R s3 przypisywane do symboli.
Symbole w R s3 pogrupowane w $rodowiska (przestrzenie nazw).

Srodowiska tworza hierarchiczng strukture, ktérej korzeniem jest puste
$rodowisko (R_EmptyEnv). Aktualne $rodowisko na ,poziomie konsoli” jest
nazywane globalnym (.GlobalEnv).

Pakiety, funkcje, ramki danych (attach) maja lub moga mie¢ wtasne
przestrzenie nazw.

Funkcje w chwili tworzenia maja przypisane $rodowisko aktualne w chwili
tworzenia. Podczas wywotania funkcja tworzy srodowisko potomne do
Srodowiska aktualnego w chwili wywotania (to moga by¢ trzy r6zne $rodowiska).

zewnetrzna <- function() {
y <= 2
function (x) cat(y)

}

y <- 0

zewnetrzna() ()
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Wykorzystamy mechanizm tworzenia nowej przestrzeni nazw, aby zbudowaé
worek na zmienne, do ktérego przecietny uzytkownik nie bedzie mégt sie dostac.

Przestrzen nazw stworzona przez anonimowa funkcje bedzie tym workiem,
w tym przypadku tylko ze zmienng tmp.

Ten rejestr jest singletonem, wszystkie kopie rejestru odwotuja sie do tej samej
przestrzeni nazw.

rejestr <- {function () {

tmp <- 0

get <- function () tmp

set <- function (x) tmp <<- x

inc <- function () tmp <<- tmp + 1

list(get=get, set=set, inc=inc)
1330
rejestr$set (10)
rejestr$get ()
rejestr$inc()
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R czerpie z jezykéw funkcyjnych, wiec (prawie) wszystko tutaj jest funkcja.

2+ 2 # jest réwnowazne
‘+(2,2)

‘(“(sin,1) # jest réwnowazne
sin(1)

‘[<-(x,2,2) # jest réwnowazne
x[2] <- 2

‘for‘(i, 1:3, cat(i,"\n")) # jest réwnowazne

for (i in 1:3) cat(i,"\n")
R jest tez jezykiem obiektowym, wiec wszystko jest obiektem.

f <- function(x,y) {
z <- xty
z
}
attr(f, "source")
body(£); args(f); class(f)
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Przy okazji chciatbym powiedzie¢ o ...

SmarterPoland.pl

Kwestionuj autorytety. Prawda jest w danych
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